Persbericht 'Prinses Arabella wil spelen’

Lezen en spelen op de iPad: interactief kinderboek 'Prinses Arabella wil spelen' nu in App
Store

'Prinses Arabella wil spelen' verscheen al eerder deze zomer op de iPhone en iPod touch en nu is
het interactieve kinderboek ook te lezen op de iPad. Het verhaal is daarmee een van de eerste
Nederlandse kinderboeken voor de iPad.

Prinses Arabella wordt groot

'Prinses Arabella wil spelen' trok al grote belangstelling als interactief verhaal op de iPhone en iPod
touch. Het interactieve boek stond in deze vorm een aantal weken op nummer 1 in de
boekencategorie van de App Store. Nu is het interactieve boek ook op iPad beschikbaar. De
waterverftekeningen komen dankzij de hoge resolutie van de iPad nog meer tot leven. Ook biedt
de iPad keuze tussen een korte of een volledige tekst die ouders en kinderen zelf of samen kunnen
lezen.

Een vroege vogel, die RumdeeDum!

De iPad is nog maar net te koop in Nederland of RumdeeDum staat al klaar met een interactief
kinderboek over Prinses Arabella. Het verhaal is gericht op kinderen van vier tot en met tien jaar.
Samen met Prinses Arabella gaan de lezertjes op ontdekkingstocht en ontmoeten ze verschillende
dieren.

'Prinses Arabella wil spelen' is een mooi verhaal om te lezen en luisteren op de achterbank van de
auto of om er thuis lekker mee op de bank te kruipen.

Prinses wie...?

Prinses Arabella ontstond nadat schrijfster en illustrator Mylo Freeman hoorde van een Surinaams
meisje dat de hoofdrol in een toneelstuk weigerde omdat 'er toch geen zwarte prinsesjes
bestonden’. Voor Freeman was het duidelijk, er moest een prentenboek komen over een donker
prinsesje. Zo ontstond Prinses Arabella, een donker prinsesje met een sterke wil. Inmiddels zijn er
reeds vier succesvolle boeken verschenen over dit eigenwijze prinsesje. Met de komst van het
interactieve boek op de iPad timmert Prinses Arabella hard aan de weg.

Noot voor de redactie

De Makers: Het interactieve boek is tot stand gekomen in nauwe samenwerking tussen uitgever
RumdeeDum, schrijfster en illustrator Mylo Freeman en de welbekende game developer Codeglue.

Een korte introductie van het interactieve boek 'Prinses Arabella wil spelen' is te zien op

www.rumdeedum.com/nl/uitgaven/video-prinses-arabella-wil-spelen.

Voor meer informatie of voor het aanvragen van een promocode kunt u contact opnemen met
Wendy van de Lagemaat via pers@rumdeedum.com of +31 (0)614857782.

Voor afbeeldingen in hoge resolutie, klikt u op de link onder de betreffende afbeelding.
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Op haar tenen crippelde de prinses rond
in de tuin, z¢ keck achter de
sonnebloemen, in de vijver, onder de
pruimenboom, Nergens was Ziggy te
vinden. Hoorde ze daar soms een mache
gegrom vanuit het struikgewas! Prinses
Ambella rende erop af. Nu heb ik je,
Zigey', riep zc blij. Maar tussen de
strulken lag geen klein hondje, maar een
grote dikke panter te shpen.

Grrer, gromde de panter, 'wie maakt me
nu weer wakker! Kan een roofdier dan
nooit eens even rustig een dutje doen”
Gucdtml.j‘as_ ik ben prinses Arabella

en mijn hondje Ziggy en ik spelen
venstoppertje. Doc je mee! 'Grrer', de
panter rekee sich eens goed vit. Tk heb
net op zebrals gejaagd, een neushoomn
aan het schrikken gemaake en met mijn
kleine panter gespeeld. Ik ben doodop!
¢l de panter. Tk blijff nog even liggen.'
Hij draaide zich om en viel weer in
shap,
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Langzaam mkee de olifant door een knie
en bood zin slurf aan als lift naar
boven. Als eerste stapte de koning
voorzichtig op de slurf, hij hield zich -—
stevig vast en mt voordat hij wist op de
rug van de olifant. Bibberend volgde de
koningin het voorbeeld van de koning.
Madat de anderen ook naar boven waren
gehesen, keken ze allemaal eens
voorzichtig om zich heen. Wat een
uitziche!

‘Nu allemanl goed vasthouden,' riep
prinses Arabella, ‘daar gaan we! En daar
gingen z¢, de hele koninklijke familie
boven op de olifant, En wat hadden ze
een plezier, somaar op die rustige
sondagmiddag.

Ze hadden heel vedl lol
bovenop de olifant.
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